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El Consejo Estatal de Ciencia y Tecnologia de Colima, la Universidad Vizcaya
de las Américas, Campus Colima, La UNIVA, El Tecnolégico de Colima, El
Colegio St. John’s, CBTiS 19 y la RED Nacional de Actividades Juveniles en
Ciencia y Tecnologia con el respaldo del Movimiento Internacional para el
Recreo Cientifico y Técnico de América Latina MILSET AMLAT y la Universidad

Popular Autbnoma del Estado de Puebla:
CONVOCAN:

A todas las ninas, ninos y jovenes del Estado de Colima con espiritu de
indagaciéon, busqueda y exploracidon para generar conocimiento a
desarrollar y presentar proyectos cientificos y técnicos para participar en la

Séptima Edicion de ExpoCiencias Colima 2024:

A redlizarse los dias 16 y 17 de mayo del 2024.

En el Museo Interactivo de Ciencia y Tecnologia Xoloitzcuintle ubicado en
el Parque de la Piedra Lisa s/n en Colima, Centro, por séptima ocasion en el
Estado de Colima:
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DESCRIPCION:

ExpoCiencias es un evento anual que se organiza a través de la RED Nacional de
Actividades Juveniles en Ciencia y Tecnologia, dicho evento tiene como finalidad
promover la participacién de ninas, ninos y jovenes a fravés de proyectos
cientificos, técnicos, de investigacion, innovacion y divulgacion; permitiendo
también la participacion de instituciones educativas y empresas; asi como

investigadores y docentes.

A partir de la presentacion se seleccionard a los 5 mejores proyectos, para que
representen al Estado en la ExpoCiencias Nacional 2024 a llevarse a cabo en el
Estado de Tabasco en la ciudad de Villahermosa y el proyecto con el mejor puntaje
serd seleccionado para formar parte de las delegaciones mexicanas que

representardn a nuestro pais en el evento ExpoCiencias Costa Rica 2025.

BASES DE PARTICIPACION:

1. Se deberd presentar un proyecto de divulgacion, innovacion y/o investigacion

en ciencia y/o tecnologia, sin importar la etapa en que se encuentre el mismo.

2. Los estudiantes deberdn estar trabajando activamente en el desarrollo del

proyecto en alguna Institucién Educativa del Estado de Colima.

3. Podrdn participar todas las ninas, ninos y jovenes inscritos cuya edad se

encuentre enfre 10s 5 y 24 anos cumplidos al 31 de diciembre 2023.

4. El proyecto podrd ser presentado por uno o mdéximo tres estudiantes, los cuales
serdn iremplazables en las diferentes etapas del concurso y deberdn estar inscritos
en un solo proyecto. Si un participante se encuentra inscrito en dos o mds

proyectos, se procederd a su descalificacion automdtica.



TECNOLOGICO CEG/TCOL L.U N I VA @l

NACIONAL DE MEXICO, =il S SN2 \ WY/ e Universidad Catsii

"
T &P & [RED
(" | Red Nacianal ds Actividades h -
W W | Juveriles en Giencia y Tecnologia Y T i
P

AMLA

5. En caso de que el proyecto se presente en equipo, los estudiantes deberdn elegir
a un representante del proyecto (deberd ser el mismo durante todas las etapas),
quien se encargard de llevar a cabo el registro del proyecto y serd el enlace ante

el comité organizador.

6. En categorias de Pandillas Cientificas o Petit y Kids, el asesor serd quien se

encargue del proceso de registro y serd el medio de contacto.

7. Los proyectos deberdn contar con el respaldo de un asesor (inferno o externo a
la institucion educativa de la cual procedan los estudiantes) que esté trabajando

directamente con él o los autores.

8. Los frabajos deberdn ser originales, en caso de tomar un proyecto ya existente,
es vdlido si se especifica de donde proviene y las mejoras que se le realizaron.
Proyectos que rompan esta regla serdn eliminados de manera inmediata del

concurso vy la Institucién corre el riesgo de ser vetada para posteriores eventos.

DE LAS CATEGORIAS DE PARTICIPACION:

Los trabajos podrdn participar sélo en alguna de las siguientes categorias:

CATEGORIA CLAVE
“Pandillas Cientificas PETIT  Preescolar, 1°, 2° de PP
Primaria.
Pandillas Cientificas KIDS  3° a 4° de Primaria. PK
Pandilla Cientifica Juvenil Secundaria PJ
Medio-Superior Preparatoria, Bachillerato MS

o0 equivalente.
Superior Universidad o} S

equivalente
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DE LAS AREAS DE PARTICIPACION:

CLAVE AREA

AA Agropecuarias y Alimentos

(Alimentos, Agronomia, Zootecnia,

etc.)
BI Biologia
Cl Ciencias de la Ingenieria

(Ing. Quimica, Civil, Mecdnica,
Eléctrica, etc.)
CM Ciencia de Materiales
(Diseno, Prueba o Sintesis de
Materiales, Procesos de Fabricacion,
Materiales Nanoestructurados)

Tl Tecnologias de la Informacion
(Abarcan un conjunto diverso de
herramientas, sistemas y procesos
disenados para recopilar, almacenar,
procesar y compartir informacion de
manera efectiva.)

DC Divulgacion de la Ciencia

(Alimentos, Agronomia, Zootecnia,
etc.)

EN Ciencias exactas y naturales

(Fisica, Matemdticas, Quimica,
Geografia, etc.)
MA Medio Ambiente
(Ecologia, Desarrollo Sustentable,
Aguaq, etc.)
MS Medicina y Salud
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(Tecnologias para Discapacitados,
Cardiologia, Nutriciéon, Problemas
Endémicos, etfc.)
MT Mecatrénica
(Robdtica, Sistemas Electromecdnicos,
Electroneumdticos, Automatizacion,
etc.)
SH Ciencias Sociales y Humanidades
(Economia, Filosofia, Historia, Método

Cientifico, etc.)

Ciencias Exactas y Naturales (EN) Todo proyecto que se encuentre relacionado
con: -Las matemdadticas, fisica, quimica y todas sus derivaciones. -El estudio de
ciencias relacionadas con el planeta (geologia, mineralogia, fisiografia,
oceanografia, meteorologia, climatologia, espeleologia, geografia, ciencias

atmosféricas, etc.)

Medicina y Salud (MS) Todo proyecto que se encuentre relacionado con: -
Medicina bdsica (trabajos realizados en laboratorio: muestreo, encuestas) -
Medicina clinica (factores asociados a enfermedades, estudios epidemioldgicos,
problemas de salud publica e impacto social) -Las ciencias médicas como:
anatomia, fisiologia, fisiopatologia, bioquimica, microbiologia, inmunologia,

medicina interna, cirugia, entre otras.

Ciencias Sociales y Humanidades (SH) Todo proyecto que se encuentre
relacionado con: -Estudio del comportamiento de la naturaleza del ser humano y
su interrelacién con la sociedad. -Estudio de los procesos del pensamiento y del
comportamiento de seres humanos y de otros animales en sus intferacciones con el

ambiente.
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Ciencias de la Ingenieria (Cl) Todo proyecto que se encuentre relacionado con: -
Toda aplicacion de las ciencias fisicas, quimicas y matemdaticas; de la técnica
industrial y en general, del ingenio humano, a la utilizacién e invencion sobre la
materia. -La aplicacidon de principios cientificos y matemdticos a los extremos
prdcticos tales como el diseno, la fabricacion, la operacidon de mdquinas y de

sistemas eficientes y econdmicos.

Agropecuarias y Alimentos (AA) Todo proyecto que se encuentre relacionado
con: -Las actividades humanas que se encuentran orientada tanto al cultivo del

campo como a la crianza de animales.

-La elaboracién de productos alimenticios que ofrezcan un valor nutricional
considerable, o la adicion de nutrientes a los alimentos ya existentes o desarrollen

la creacidn de nuevas alternativas alimenfticias.

-También incluyen proyectos en los cuales se expongan técnicas que auxilien o

modernicen la siembra o cultivo de los productos agricolas y ganaderos.

Divulgacion de la Ciencia (DC) Todo proyecto que se encuentre relacionado con:
-Conjunto de actividades que interpretan y hacen accesible el conocimiento
cientifico a la sociedad. -La buUsqueda de soluciones de problemas a fravés de la
divulgacion, haciendo participes a los sectores sociales, econdmicos, educativos

y/0 gubernamentales.

Medio Ambiente (MA) Todo proyecto que se encuentre relacionado con: -El
conjunto de componentes fisicos, quimicos, bioldgicos, sociales, econdmicos vy
culturales capaces de ocasionar efectos directos e indirectos, en un plazo corto o
largo sobre los seres vivos. -Al entorno que afecta y condiciona especialmente las

circunstancias de vida de las personas o de la sociedad en su conjunto.

Mecatrénica (MT) Todo proyecto que se encuentre relacionado con: -Proyectos
multidisciplinarios (mecdnica, electrénica, computaciéon) que integran vy

desarrollan mdaquinas o prototipos que benefician con sus aplicaciones a los
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sectores industrial, empresarial, civil; o en el drea médica con el diseno de protesis,
equipo para discapacitados o instrumentos quirdrgicos. -Desarrollar productos que
involucren sistemas de control para el diseno de productos o procesos inteligentes,
lo cual busca crear maquinaria mds compleja para facilitar las actividades del ser
humano a través de procesos electronicos. Ciencias de los Materiales (CM) Todo
proyecto que se encuentre relacionado con: -La estructura y las propiedades de
los materiales. -Promover el desarrollo de mejoras de los materiales, la creacion de
nuevos materiales, asi como propuestas ingeniosas para su aplicacién; respaldada
la propuesta en las propiedades estructurales como su composicion quimica,
comportamiento mecdnico, eléctrico, térmico, etc. -Los conocimientos
fundamentales sobre las propiedades fisicas macroscopicas de los materiales y las
aplicaciones en varias dreas de la ciencia y la ingenieria, consiguiendo que éstos
puedan ser utilizados en obras, maquinas y herramientas diversas, o convertidos en

productos necesarios o requeridos por la sociedad.

Biologia (BI) Todo proyecto que se encuentre relacionado con: -El estudio de la
estructura y comportamiento de los organismos vivos. -Los procesos vitales de los

seres Vivos.

Tecnologias de la Informacion (TlI) abarcan un conjunto diverso de herramientas,
sistemas y procesos disenados para recopilar, almacenar, procesar y compartir

informacion de manera efectiva.
Todos los proyectos que se encuentren relacionados con:

e Desarrollo de Software: Engloba la creacion, diseno y mantenimiento de
programas informdaticos, desde aplicaciones moviles, juegos, realidad virtual,
hasta sistemas complejos de uso local - online.

e Redes y Comunicaciones: Se centra en la infraestructura de redes,
protocolos de comunicaciéon, seguridad de la informacion y gestion de

redes para facilitar la transmisién de datos y la conectividad.
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e Seguridad Informatica: Conforma técnicas y herramientas destinadas a
proteger los sistemas, redes y datos contra accesos no autorizados, ataques
cibernéticos y otros riesgos de seguridad.

e Inteligencia Adificial y Aprendizaje Automadtico: Involucra el desarrollo de
algoritmos vy sistemas capaces de aprender y tomar decisiones autbnomas
a partir de datos, abarcando dreas como el procesamiento del lenguaje
natural, vision por computadora y sistemas expertos.

e Gestion y Procesamiento de Datos: Se enfoca en el diseno, implementacion
y administracion de bases de datos para almacenar, organizar y recuperar

informacidon de manera eficiente.

ETAPAS:

En la siguiente tabla se describen las fechas importantes a considerar:

FECHAS IMPORTANTES:
Publicacién de esta Convocatoria 12 marzo 2024
Fecha limite de Registro de inscripcion 7 mayo 2024
para todos los proyectos
Fecha Limite para envio de memoria 13 mayo 2024
técnica (Documento en PDF no mayor
a 3 MB).
Correo electrénico:

expocienciascolima@gmail.com

Fecha limite de pago para proyectos 13 mayo 2024
aceptados:

Lista de proyectos aceptados: 9 mayo 2024
Evaluacion de Proyectos presenciales 16 mayo 2024

Publicacién de resultados. 17 mayo 2024
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EVALUACION Y PREMIOS:

a) Evaluacion: La evaluacion se realizard de manera virtual y presencial durante
elrecorrido a los proyectos en la explanada, los jueces tendrdn sus formatos con
los que revisardn y retroalimentardn cada proyecto y al final consignardn sus

puntajes avalados con su firma y correo electronico.

La evaluacion se realizara el dia 16 y 17 de mayo del presente ano en el Museo
Interactivo de Ciencia y Tecnologia Xoloitzcuintle ubicado en el Parque de la

Piedra Lisa s/n en Colima, Centro, por séptima ocasion en el Estado de Colima.

c) Evaluacion y seleccion de proyectos: los proyectos serdn revisados por un
comité de evaluacidén, conformado por investigadores del drea de
conocimiento de cada trabajo postulado, que tendrd la facultad de
determinar los proyectos que pasen a las siguientes fases.

Los resultados de cada etapa se enviardn via correo electronico. Los proyectos
seleccionados recibirdn una notificacion con informacién adicional sobre los
pPASOs a seguir.

d) Cada proyecto serd evaluado por, al menos, tres especialistas en area del
conocimiento y de investigaciéon correspondiente, quienes fungirdn como
jueces.

e) CRITERIOS DE EVALUACION: La competencia serd enfre proyectos de la
misma categoria, independientemente del drea del conocimiento. La
evaluacién se realizard mediante una rdbrica misma que recibirdn junto a la
Guia del participante una vez inscritos.

f) A todos los proyectos aceptados, se entregard una constancia de
participacion a los estudiantes y asesores de cada proyecto.

g) Ademds, el ganador obtendrd una acreditacién internacional y representard

a México en 2025, en ExpoCiencias Costa Rica 2025.
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La Universidad Catslica

INSCRIPCION:
1. REGISTRO.
El estudiante elegido como lider del proyecto, llevard a cabo el registro, para

lo que deberd seguir el siguiente protocolo:

a) Redlizar el Pre—registro en linea a ftfravés del siguiente link:

https://forms.gle/ivENvaB7UpHXexhr8 que estard disponible a partir de la

publicacién de esta convocatoria, cuidando que los datos de los alumnos
participantes y asesores se encuentren bien escritos, ya que serdn usados para

elaborar su Constancia de Participacion.

b) Una vez que se llend correctamente el formulario, se les enviard a los correos
que registraron la Guia del Participante. Este documento contiene informacién
importante respecto a cémo deberdn elaborar su trabajo escrito y algunos

aspectos generales del evento.

c) Los proyectos aceptados deberdn completar su registro, para ello es
necesario cubrir la cuota de inscripcion, la cual serd de $100.00 M/N por
participante del proyecto (mdas IVA en caso de requerir factura). Los datos de la
cuenta se les enviardn por correo electrénico una vez que hayan completado

su registro.

d) En caso de obtener alguna acreditacion, ya sea nacional o internacional, el

equipo ganador deberd cubrir los gastos que conlleve el vigje.

Cualqguier aspecto no contemplado en la presente convocatoria serd resuelto

por el comité organizador.
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NOTA IMPORTANTE: Los asesores que tengan a su cargo mds de un proyecto,

solo pagardn por una participacion.

CONTACTOS PARA MAS INFORMACION:
Para dudas o comentarios sobre esta convocatoria, puede comunicarse al
correo electronico: expocienciascolima@gmail.com
O alos Teléfonos: (312) 3308909, 3308609.

No olvides visitar nuestra pdgina de Facebook en la cual se compartird

informacion interesante del evento: ExpoCiencias Colima o en la pdgina de la
Red:

http://www.laredmex.org/
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